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��������� - En ny kraft att räkna med

• Benkler beskriver i ekonomisk teori och tar avstamp i fyra ekonomiska 
påståenden hur samhället utformats utifrån 1) utbildning, 2) patent- och 
immaterialrätt, 3) hur informationsutbytet har förändrats och 4) hur open
source och peer production har uppstått.

• Benkler pekar ut bland annat, det faktum att det inte behövs kapital för att 
sätta igång och dela information med varandra som möjliggjort att den nya 
typen av ekonomi har uppstått.

• Tidigare var man tvungen att binda kapital i en investering för att göra 
något, och för att garantera investeringen, måste den på något sätt skyddas 
tills dess att  insatt kapital hämtats hem, därför patent- och immaterialrätten.  

(The Wealth of Networks, How Social Production Transforms Markets and 
Freedom, Yochai Benkler (2006))
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Grunder

• Ny teknik har skapat nya möjligheter och
Beteenden!

NCSA MOSAIC 1993 Google Chrome 2009
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Fildelning

• Internet har
skapat nya
beteenden
som
fildelning och
on-line spel.

• Påverkan på
betalningsme
kanismerna.

• Påverkar hur 
man 
betraktara
copyright 
lagstiftningen
.
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Varför dela?

• Tidigare arbetade man ensamma
eller i små grupper utan ett brett
realtidskontaktnät.

• Internet har skapat nya möjligheter -
vilket har lett till nya sätt att skapa
och dela produkter / tjänster.

•
Copyright-lagstiftningen är inte
uppdaterad på grund av den 
tekniska utvecklingen och ändringar
av beteenden på grund av detta.
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Demonstration i Stockholm till 

stöd för fildelning, 2006.
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World Intellectual Property 
Organization

• Balanced Evolution of the International Normative Framework for IP
• Provision of Premier Global IP Services
• Facilitating the Use of IP for Development
• Coordination and Development of Global IP Infrastructure
• World Reference Source for IP Information and Analysis
• International Cooperation on Building Respect for IP
• Addressing IP in Relation to Global Policy Issues
• A Responsive Communications Interface between WIPO, its Member States and All Stakeholders
• An Efficient Administrative and Financial Support Structure to Enable WIPO to Deliver its Programs
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Internet gaming

• Nya beteenden
• Nya erfarenheter
• Nya möjligheter
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Mobile connection

• Fri rörlighet även när man är ansluten!
• Nya möjligheter
• Nya beteenden
• Nya erfarenheter
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Combination of techniques and platforms!



2010-03-15 Jonas Andréasson 15

Augmented reality = 
Förstärkt verklighet

• Augmented reality (AR) is a field 
of computer research which deals with the 
combination of real-world and computer-
generated data (virtual reality), where computer 
graphics objects are blended into 
real footage in real time.

• At present, most AR research is concerned with 
the use of live video imagery which is digitally 
processed and "augmented" by the addition of 
computer-generated graphics. Advanced research 
includes the use of motion-tracking data,fiducial
markers recognition using machine vision, and the 
construction of controlled environments containing 
any number of sensors and actuators.
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Creative Commons
• Creative Commons is a 

nonprofit organization
• We work to increase the 

amount of creativity
(cultural, educational, and 
scientific content) in “the 
commons” — the body of 
work that is available to the 
public for free and legal 
sharing, use, repurposing, 
and remixing. Creative
Commons is a nonprofit
organization

• We work to increase the 
amount of creativity
(cultural, educational, and 
scientific content) in “the 
commons” — the body of 
work that is available to the 
public for free and legal 
sharing, use, repurposing, 
and remixing.
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Project Runeberg
• Projekt

Runeberg (runeberg
.org) arbetar på
frivillig grund med att
skapa fria
elektroniska utgåvor
av klassisk nordisk
litteratur och göra
dem öppet
tillgängliga över
Internet. Det
grundades 1992 och
hör hemma hos
datorföreningen LYS
ATOR vid Linköpings
universitet i 
Linköping, Sverige. 
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Wikipedia
• Wikipedia is

a free,[5] multilingual encyclope
dia project supported by 
the non-profit Wikimedia
Foundation. Its name is 
a portmanteau of the 
words wiki (a technology for 
creating collaborativewebsites, 
from the Hawaiian word wiki, 
meaning "quick") 
and encyclopedia. Wikipedia's
13 million articles (2.9 million in 
the English Wikipedia) have
been
written collaboratively by volunt
eers around the world, and 
almost all of its articles can be 
edited by anyone who can
access the Wikipedia
website.[6] Launched in 
January 2001 by Jimmy
Wales and Larry Sanger,[7] it is 
currently the 
mostpopular general reference
work on the Internet.[3][8][9][10]
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And more free services…

• You 
expect a 
free 
service 
today!
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Google maps

• Easy 
service to 
implement 
in any 
application!

A free service – not the data – but the use!
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OpenStreetMap
• OpenStreetMap creates

and provides free
geographic data such as 
street maps to anyone who 
wants them. The project
was started because most
maps you think of as free
actually have legal or 
technical restrictions on 
their use, holding back 
people from using them in 
creative, productive, or 

unexpected ways.

A free service –Both the data and the use!
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OpenStreetMap…

• Easy understandable working descriptions
are available – for evereyone!
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Kvalitetsbegrepp

• ”Up to date” är bättre än geometrisk 
noggrannhet!

• Topologiska sammanhang är bättre än 
hög geografisk noggrannhet! 
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Frågeställningar

• När blir en fri webb produkt/service 
tillräckligt bra? 
– Var finns brytpunkten för en sådan att bli 

betraktad som pålitlig och trovärdig? 

– Vad är det i så fall som gör att vi tror på
produkten? 
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Inverkan av datalagring och
användning! 

• Hur sparar man data på internet?
• Hur kan man interagera mellan olika

datakällor?
• Hur kan man hantera olika kvaliteter inom

en produkt?

• Sökmotorns betydelse.
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Studier
• Is it possible to make a map (good enough) with interview technique

in comparison with a total data aqusition?
– Comparison of interview result and GIS-analysis of cadaster data!

• Questions like – where do you think is the cheapest and the most expensive
areas to live in? 

• Direct interaction creates new possibilities for use of a product.
– Example – like the Haptimap – direct update of pedestrian paths.

• ”not only a map!” - Interaction studies
– How to interact with geographical data?

• What implications does sound, pressure and vibrations as interaction 
elements? 
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